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La pandemia Covid-19 ha avuto e continua ad avere ripercussioni in tutte le aree sociali

ed economiche e anche nelle attività didattiche.

Negli ultimi due anni, abbiamo assistito alla chiusura improvvisa di istituzioni educative

e al passaggio forzato all’apprendimento a distanza. Come conseguenza, numerosi settori

hanno sofferto il doversi adattare e trovare nuovi modi per superare la crisi educativa e

sociale. L’idea del progetto DIGI:GO nasce proprio da questo problema. Il progetto DIGI:GO

si propone di aiutare gli educatori per adulti, educatori VET, fornitori, gli insegnanti e gli

altri professionisti del settore sociale ed educativo nell’incorporazione di strumenti online

per migliorare l’insegnamento e l’apprendimento; come usare le tecnologie educative per

garantire la formazione in un ambiente ibrido, e come usare i migliori approcci didattici

che li prepareranno a somministrare efficacemente programmi di formazione su misura

con i loro gruppi target.

IL PROGETTO

SOSTENERE LA TRASFORMAZONE DIGITALEDEGLI
ENTI DEL TERZO SETTORE DIGI:GO
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IL TEAM

Il partenariato si è riunito a Lisbona il 24 Febbraio durante il kick-off meeting di inizio

per il lancio del progetto DIGI:GO. Tutti i partner hanno avuto la possibilità di discutere

degli obiettivi e dei vari step del progetto, nonchè di chiarire i compiti e le responsabilità

per i prossimi impegni.

RISULTATI DEL PROGETTO

 Kit di strumenti per lo sviluppo delle competenze digitali 

Programma di formazione 

Piattaforma di e-learning 

Policy paper

Il progetto DIGI: GO propone un'ampia gamma di attività che saranno implementate

durante i 24 mesi di vita del progetto. I risultati del progetto includono:

DigiGo | Facebook

Prossimamente 

KICK OFF MEETING, LISBONA

Iserundschmidt GmbH è il partner coordinatore del progetto. Iserundschmidt GmbH è

un’agenzia specializzata in scienza e divulgazione con sede in Germania.

Innovation Hive è un'organizzazione privata non-profit, con sede a Larissa, in Grecia.

L'organizzazione è attiva nei campi dell'innovazione aziendale e sociale.

Square Dot Teams è una PMI con sede a Leuven, in Belgio, che mira a sviluppare la

ricerca e a fornire consulenza sulle policy con l'obiettivo di arricchire le politiche

pubbliche con soluzioni su misura, innovative e socialmente responsabili.

Exeo Lab, con sede in Basilicata, pone particolare attenzione alla sfida globale legata alla

transizione digitale di PMI, ONG e istituzioni pubbliche, accompagnandole in un

processo di change management, ridisegnando le organizzazioni, riscrivendo i processi

produttivi e migliorando le performance organizzative.

Proportional Message, con sede a Lisbona, in Portogallo, è un'organizzazione non

governativa che sostiene persone con background svantaggiati attraverso lo sviluppo di

valori educativi umanistici.

CARDET, è uno dei principali centri di ricerca e sviluppo nella regione euro-

mediterranea, con un'esperienza globale nella progettazione e nell'attuazione di progetti,

nello sviluppo di capacità e nell'e-learning.

https://www.facebook.com/DigiGo-105744622133728

